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Adobe Premiere Elements 


Monteren kan je leren 


Adobe Premiere is een softwarepakket waar heel wat professionals mee aan de slag gaan om hun 
filmpjes in elkaar te boksen. Maar zoals je zal ondervinden in deze cursus kom je met kleine broer 
Premiere Elements ook al een heel eind. ; reeveri weuris 


WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


HOELANG? 
MOEILIJKHEID? 


- en tijdje geleden trokken we met de voltallige Clickx- 
redactie naar het zonovergoten Bobbejaanland. Dat 
deden we uiteraard niet voor ons plezier: collega David had 
immers een hele bende camera’s bij om te testen (zijn be- 
vindingen lees je op pagina 22). In deze cursus gaan we van 
zijn materiaal een leuk filmpje proberen te maken. Dat doen 
we met Adobe Premiere Elements, de instapvideobewerker 
van Adobe. Premiere Elements is heel wat uitgebreider dan 
het gratis Windows Movie Maker, maar is desondanks zeer 


DE INTERFACE 


gebruiksvriendelijk. Op de dvd die bij dit nummer zit, vind je 
een probeerversie waar je 30 dagen mee aan de slag kan. Op 
diezelfde dvd vind je ook een tiental minuten ruw beeldma- 
teriaal van onze uitstap, waarmee je kan doen wat je wil — de 
meest expliciete beelden hebben we wel zorgvuldig wegge- 
knipt. Voor je begint, kan je best ons resultaat eens bekijken, 
dat je kan vinden bij de AanvuLrers op onze website 
bd Zo heb je de technieken waar we het zo meteen over gaan 
hebben al eens in actie gezien. 


O Menubalk: Onder deze balk zie je enkele 
icoontjes om snel materiaal in te laden 
of te exporteren. Je ziet ook twee tab- 
bladen (Eorr Movie en Create DVD). Je 
filmpje maken doe je in het eerste tab- 
blad, een dvd-menu maken en het schijf- 
je branden doe je in het tweede. 


@ Media: Hier worden alle ingrediënten voor 


[2 Adabe Premiere Flemerts - (A Dacuments and Settings Jerderdin’ Mejn document ent Adabe\Prrmderr Hemert AM Untitled geel 
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je filmpje verzameld. Aan de linkerkant 
heb je vier icoontjes: met de filmspoel 
krijg je een overzicht van al het beeld en 
geluid dat je in het huidige project hebt 
ingeladen. Als je op de camera klikt, kan 
je kiezen uit vier mogelijkheden om ma- 
teriaal in te laden. Achter het paarse 
vierkantje met het sterretje schuilen de 
effecten en overgangen die je kan ge- 


bruiken, en met het laatste icoontje kom 
je terecht bij alle tekst- en titelopties. 


© Monitor: Op de monitor kan je je filmpje 


bekijken en er doorheen spoelen terwijl 
je er aan werkt. Je kan er ook je scènes 
splitsen en tekst toevoegen. 


@ Properties: Dit Properties-venster toont je 


de eigenschappen van wat je op dat mo- 
ment geselecteerd hebt. Dat kan een 
scêne zijn, een afbeelding, een titel of 
(een deel van) je soundtrack. Als je er- 
gens effecten op toepast, komen hun 
eigenschappen in dit kader te staan en 
kan je ze daar ook naar je hand zetten. 


© My Project: In dit venster gebeurt de 


meeste actie. Rechts bovenaan zie je 
twee knopjes met als opschrift ScENELINE 
en TimeLine. Standaard werk je in de Scene- 
LINE, waar al je scènes netjes naast elkaar 
staan. Je hebt er ook een apart spoor 
voor de commentaarstem en eentje voor 
een soundtrack. In de TimeLine krijg je dan 
weer een tijdlijn van je filmpje. Je hebt 
drie videosporen ter beschikking en 
evenveel audiosporen, maar door met de 
rechtermuisknop op een spoor te klik- 
ken, kan je er altijd toevoegen. 


De installatie 


Je vindt de probeerversie van Premiere 
Elements op de dvd bij dit nummer. Stop 
de dvd gewoon in je lezer en klik op Start 
— de dvd start vanzelf op. In het menu 
kies je twee keer ApoBE PREMIERE ELEMENTS 
3.0 en dan klik je rechts onderaan op 
InstaLLeER. Om het programma te instal- 
leren, kies je een doelmap en volg je de 
instructies van de wizard. De installatie 
kan wel een poosje duren, want Premiere 
Elements is een flinke knaap. Installeer 
hem dus bij voorkeur op je grootste 
schijf of partitie. Als QuickTime niet 
geïnstalleerd is op je systeem, krijg je 
ook nog een melding dat de bijhorende 
filmpjes niet afgespeeld kunnen worden. 
QuickTime vind je op 
Tenzij je ook iTunes wil 


downloaden, stip je op die pagina aan de 
linkerkant het tweede bolletje aan. Voor- 
aleer je kan beginnen downloaden, moet 
je een e-mailadres ingeven, maar dat 
mag gerust een onbestaand adres zijn. 


QuickTime 7 


O Dad QuickTime 7.1.6 met iTunes 
voor Windows 2000/XP 


@ Tie QuickTime 7.1.6 voor Windows 2000/% 


Aanmelding 


171 Ik wil op de hoogte worden gehouden van 

bni nieuws over Apple, nieuwe softwareversies en 
het laatste nieuws over producten en 
diensten. 
Privacybeleid van Apple 

E-mailadres 

IIksdif@sdfj.com 


Gratis download 


Voor ons geen ongewenste rommel! 


Nieuw project beginnen 


Als je Premiere Elements de eerste keer 
opstart, krijg je een venstertje te zien dat 
aangeeft hoeveel dagen je nog van de 
probeerversie kan genieten. Om verder te 
gaan, klik je gewoon onderaan op het Re 
knopje Continue TriaL. Krijg je ook een 
kadertje dat zegt dat je je moet registre- 
ren, dan klik je gewoon links onderaan op 
ReersteR LATER. Zodra Premiere opgestart 
is, heb je drie keuzes: ofwel begin je een 
nieuw project (New Progecr), ofwel open je 
een bestaand project (Open Progecr), ofwel 
ga je videomateriaal van je camera in- 
laden (Capture Vipeo). Bestaande projecten 
komen onder die drie keuzes in het lijstje 
Recent Progecrs te staan. We moeten geen 
videomateriaal meer inladen, en dus kunnen we 


) 


best 


New Provect te klikken. Vervolgens kan je je proj 


het bewaard moet worden. 


Materiaal importeren 


Voor je aan de slag kan, moet je eerst het nodige 
materiaal importeren. Dat kunnen videobestanden 
zijn, maar ook geluid of afbeeldingen. In het Mepra- 
kadertje aan de linkerkant zie je dat het camera- 
tje geselecteerd is. Rechts daarvan zie je vier im- 
porteermogelijkheden. Als de nodige bestanden op 
je harde schijf staan, klik je op Fires Anp Foupers. Ga 
op zoek naar de twee videobestanden op de Clickx- 
dvd (BoBBEJAANCLICKX.AVI @N _BOOMSTAMMENRIT.MP4) en 
importeer ze met Openen. In het mediakadertje is 
nu de filmspoel geselecteerd en zie je de twee be- 
standen staan. Het filmpje van de boomstammenrit 
heb je in het begin waarschijnlijk niet nodig, maar 
het andere sleep je naar de SceneLine onderaan. Het 
filmpje verschijnt nu ook in de monitor, en met een 
druk op Pray kan je het ruwe materiaal bekijken. 


Adobe Premiere Elements : 


Onderverdelen in scènes 


Het eerste wat je moet doen als je een film- 
pje wil samenstellen, is het ruwe materiaal 
onderverdelen in scènes. Zo kan je de stuk- 
ken makkelijk door elkaar gooien om je eigen 
film te boetseren. Je kan zelf kiezen waar je 
wil knippen, maar de vuistregel is dat een 
nieuwe scène begint zodra het onderwerp 
verandert. Binnen één scène kunnen wel 
meerdere camerastandpunten zitten. Als 
eerste scêne kozen wij bijvoorbeeld de aan- 
komst van de Clickxmobiel. We maakten ook 


al Tutorials 


Capture 
Video 


a 2 


New Open 
Project Project 


cent Projects 


Clickx. prel 

li t naar Bobbejaanland. pr: 
Untitled. prel 
Clickx gaat naar Bobbejaanland ori.prel 
knippen. prel 


EXIT 


Om het overzicht te bewaren, geef je je projecten 


een duidelijke naam.… 


gewoon een nieuw project beginnen door op 
ect een naam geven en kiezen in welke map 


Pa DYD, Digital Camera, Mobile Phone, 
Hard Drive Camcorder, Card Reader 


Ter) Setup 


Je kan je materiaal van overal halen. 


voor elk uitstappend redactielid 
een aparte scène. Hoe meer scè- 
nes, hoe meer flexibiliteit je hebt. 
Om het videobestand in scènes te 
verdelen, zet je de aanwijzer in de 
monitor op het eerste beeldje van 
de nieuwe scène. Dat kan je heel precies doen 
door de aanwijzer ongeveer tot aan de schei- 
ding te slepen en vervolgens met je muiswiel 
door de beelden te bladeren. Als dat gebeurd 
is, klik je rechts onderaan het beeld op Spurt 


Sg Spit Clip 
GED >» 


Het ruwe materiaal onderverdelen in scènes kan een poosje duren, maar 
het loont de moeite. 


Cure. Je zal zien dat de balk van je scène in 
tweeën werd geknipt en dat je op de Scene- 
line onderaan nu twee scênes hebt. Hetzelfde 
doe je overal waar volgens jou een nieuwe 
scêne begint. 
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Clips bijsnijden 

Om te vermijden dat je filmpje traag en saai 
wordt, zal je in je bronmateriaal moeten knippen. 
Of beter nog: bijsnijden. Dat wil zeggen dat je een 
scène inkort, zonder het overbodige stuk te ver- 
wijderen. Zo kan je nadien de lengte van de scêne 
nog naar hartenlust aanpassen. Een clip bijsnijden 
doe je in de Monrror. Zorg dat je de juiste scène 
geselecteerd hebt, zodat je de paarse balk onder 
het beeld te zien krijgt. Aan het begin en het einde 
van die balk zie je telkens een oranje wijzertje 
staan. Door het wijzertje aan het begin van de clip 
vast te nemen en naar rechts te slepen, kort je 
het begin van de scène in. Je krijgt ook meteen 
een dubbel beeld te zien in de monitor. Links zie 
je het laatste beeldje van de vorige scène, rechts 
het eerste beeld van de scêne die je aan het bij- 
snijden bent. Als je het oranje wijzertje aan het 
einde van de scène naar links versleept om ze in 
te korten, zie je links het laatste beeld van de 
scène die je aan het bijsnijden bent en rechts het 
eerste beeld van de volgende scène. Als je per 
ongeluk teveel hebt gesneden, kan je gewoon de 
wijzertjes opnieuw vastpakken en naar de andere 
kant slepen. 


” Monitor 


T Add Text az) 


Door je scènes bij te snijden, verlies je geen materiaal. 


a. Geen beeld in de monitor? 


Als je geen beeld krijgt in de monitor, of 
enkel flikkerende kleurvlakken, helpt het soms om 
iets af te spelen in Windows Media Player. Zoek 
gewoon een videobestandje op je pc, speel de eerste 
seconden ervan af en sluit het. De monitor zou nu 
weer naar behoren moeten werken. 


Clickx Magazine 146 « 29 mei 2007 


Beelden bevriezen 


In ons filmpje lieten we het beeld even stilstaan 
telkens er een redactielid uitstapt. Om dat te doen, 
scroll je met je muiswiel tot aan het beeld dat je 
wil bevriezen. Vervolgens klik je in de monitor 
bovenaan op het icoontje met het fototoestel, 
rechts van de knop App Text. Je krijgt een nieuw 
venstertje te zien waarin je kan kiezen hoelang je 
het bevroren beeld wil laten zien. Twee seconden 
was in ons geval meer dan voldoende, dus dubbel- 
klik op de 5 en vervang die door a. Als je Photoshop 
Elements geïnstalleerd hebt, kan je het beeldje 
meteen bewerken. Met een druk op Export kan je 
het ook gewoon bewaren als een figuur. Om het 
beeldje toe te voegen aan je filmpje, klik je op 
Insert iN Movie. Als je nu het filmpje afspeelt, zal je 
zien dat het beeld twee seconden lang lijkt te 
bevriezen. 


Effecten toevoegen 


Premiere Elements bulkt van de mogelijkheden om je 
beelden te vervormen. Wij gebruikten bijvoorbeeld 
het Norse-effect op de beelden van het tweede deel, 
na de voorstelling van de ‘acteurs’. Je vindt de ef- 
fecten door in het kadertje Mepra op het paarse vier- 
kant met het sterretje (Errecrs AnD TRANsITIoNs) te 
klikken. Als je een specifiek effect in gedachten hebt, 
kan je de naam ervan ingeven in het zoekvak. Pre- 
miere Elements toont je per letter die je intypt welke 
effecten er overblijven. Om het effect toe te passen, 
moet je alleen het beeld met de eend vastnemen en 
op de juiste scêne slepen. In het venster Properties aan 
de rechterkant worden de effecten die op een scène 
toegepast zijn in een lichtblauwe balk weergegeven. 


| Freeze Frame Duration. 5 seconds 
\_{ Edit in Photoshop Elements after inzerting 


Op stilstaande beelden zie je soms 
dingen die je niet mag zien. Al is dat 
voor sommige bewegende beelden ook 
het geval. 


D [EL video Transitions 
D TC Praeste 


Premiere Elements haalt voor 
jou het gewenste effect uit het 
kluwen. 


Soms heb je zelfs geen effecten nodig: een beeld 

omzetten in zwartwit en met het contrast spelen — zoals wij gedaan hebben met 
de bevroren beelden — kan je ook door in datzelfde eigenschappenvenster te 
experimenteren met de waarden onder Image Contro. Met de opties in het Morron- 
balkje kan je onder andere in- of uitzoomen en het beeld draaien. 


MORE Properties 


EEE 


== 


Aan de standaardeigenschap- 
pen van een scène kan je ook 
heel wat veranderen. 


” Monitor 


Tekst toevoegen 


Je zal zelden een film zien zonder tekst. Meestal wordt aan 
het begin op zijn minst de titel getoond en vaak komen 
aan het einde de namen van de medewerkers voorbijgerold. 
Tekst toevoegen aan een scêne doe je door bovenaan in de 
monitor op App Text te klikken en de standaardtekst te 
vervangen. Aan de rechterkant van het beeld klik je ver- 
volgens op het knopje met de zwarte pijl. Nu kan je de 
tekst positioneren waar je maar wil. In het eigenschap- 
penvenster kan je zowat alles aan je tekst aanpassen, zoals 
lettertype, uitlijning en stijl. Zodra je tevreden bent, moet 
je nog aangeven hoelang de tekst op het beeld moet blijven 


"Sr Properties 


T AddTent 5 


AA Al en 


5 Ee Th anda 


staan. Dat doe je in de monitor, door met de uiteinden van _pe geschikte tekststijl vinden is niet altijd even eenvoudig. 


de paarse balk (met het opschrift Tire o1) te slepen tot 
die enkel de beelden bedekt die je wil. Je kan de tekst 


nadien nog aanpassen door er in de monitor op te dub- a. Zwarte achtergrond 


belklikken. Je vindt alle tekstelementen ook terug op de 


TimeLine, in een van de drie videosporen. Om verticaal be- EE Je kan ook een stuk zwart beeld invoegen, bijvoorbeeld om je eindtitel 
wegende tekst in te voeren, zoals op het einde van bios- over te laten rollen. Dat doe je door in het kadertje Mepra op de filmspoel te 
coopfilms, ga je in de menubalk bovenaan naar Tire, New klikken en vervolgens bovenaan het icoontje van het witte blad met het ster- 
True, Deraurr Rouw en vervang je de standaardtekst. Met retje aan te klikken. In het uitklapmenu kies je dan voor Brack Vipeo. 


Derauir CrawL maak je een titel aan die horizontaal 
schuift. 


In- en uitfaden 


In- en uitfaden moet zowat het meest gebruikte effect zijn in de au- 
diovisuele wereld. Ook in Premiere Elements kan je zowat alles laten 
vervagen. Om bijvoorbeeld een scène te laten vervagen naar zwart, 
selecteer je ze eerst op de SceneLine. Vervolgens vouw je in het Proper- 
TIEs-venster het Opacirv-balkje open. Met een druk op Fape IN (of Fape 
Our) is de klus geklaard. Ben je niet tevreden over de lengte van het 
effect, dan moet je naar de tijdlijn. Daar zie je een geel lijntje door je 
scène lopen. Afhankelijk van welke vervaging je hebt gebruikt, zie je 
een bolletje staan naar het begin of het einde van dat lijntje toe. Dat 
is een zogenaamd keyframe, dat het begin (of einde) van je fade aan- 
duidt. Bij een fade in zal de lijn links van het bolletje stijgen, bij een 
fade out daalt de lijn rechts van het bolletje. Je kan dat keyframe 
vastnemen en naar rechts of naar links slepen om de vervaging langer 
of korter te laten duren. Hetzelfde kan je doen met tekst en geluid. 


” My Project 
| En 


Door met dit bolletje 
te slepen, bepalen 
we hoelang onze 
fade in moet duren. 


a. Ín- en uitzoomen op de tijdlijn 


DE tijdlijn kan nogal overdonderend overkomen. Gelukkig kan 
je in- en uitzoomen om beter te zien waar je precies mee bezig bent. 
Zoomen doe je met het schuivertje tussen de twee vergrootglazen 
bovenaan de tijdlijn. 


Scènes kopiëren 


In ons filmpje hebben we twee uE Adobe Premiere Elements - C:\Documents and d 
keer het beeld van de wachtrij Rm dip Timeline DVD Tile Window 


gebruikt: één keer gewoon en Ctrl+2 
meteen erna achteruit gespeeld 

en versneld. Daarvoor hebben we Ctrltx 

de wachtrijscène uiteraard moe- | Dn 
ten kopiëren, en dat deden we N Paste Insert Ctrl+ShiftV 
op de TiMeLine. Normaal gezien Paste Attributes Cerial 


oe . , Clear Shift+SUPPR 
staat de aanwijzer in het begin 


van de scène die je wil kopiëren. ZE 
Klik nu met je rechtermuisknop [® select al Ctr+A 
ergens binnen de scène. In het 5 Deselect Al CtritShift+A 
uitklapmenu kies je voor Copy om 
ze te kopiëren. Om de clip nu 
opnieuw te plakken, ga je in de 
menubalk bovenaan naar Eprr. Zoals je ziet, heb je drie plakmogelijkheden: 
Paste, Paste Insert en Paste Arrtrigures. Met de eerste optie plak je het gekopi- 
eerde stuk over de bestaande beelden. Met de tweede keuze schuif je alles 
gewoon op en plak je het stuk tussen de twee andere, en met Paste ArtrIBuTes 
kopieer je enkel de eigenschappen van de scène. Kies voor Paste Insert en ga 
opnieuw naar de SceneLine. Normaal gezien zie je de scêne van de wachtrij nu 
twee keer staan. 


Delete and Close Gap RET.ARR 


Met Paste Insert schuif je de gekopieerde 
beelden gewoon tussen de rest. 


ga. Gaten tussen clips verwijderen 


. Als je een clip versnelt, wordt hij een stuk korter. Daardoor valt er 
soms een gat tussen twee scènes. Om dat gat op te vullen, klik je er met 
je rechtermuisknop op in de Trmeuine en kies je voor Derete AnD CLose Gap. 
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Omgekeerd en 
versneld afspelen 


Om een scène omgekeerd en versneld 
af te spelen, moet je opnieuw in de 
tijdlijn zijn. Selecteer de tweede wacht- 
rijclip en ga in het menu bovenaan op 
zoek naar Cup. In het uitklapmenu kies 
je vervolgens voor Time Stretch. Om een 
clip omgekeerd af te spelen, zet je 
gewoon een vinkje bij Reverse Spee. Wil 
je de scène ook versnellen of vertra- 
gen, dan verander je de Spee of — als 
je al weet hoe lang het stuk precies 
moet duren — de Duration. Met een 
druk op OK worden de wijzigingen 
doorgevoerd. 


Time Stretch 


Je kan tot op een honderdste van een seconde nauw- 
keurig bepalen hoelang een versnelde of vertraagde 
scène moet duren. 


Soundtrack toevoegen 


In tegenstelling tot bijvoorbeeld Windows Movie Maker, krijg je heel wat 


Audio dimmen of verwijderen 


De redactieleden hadden bitter weinig interes- 
sants te vertellen tijdens onze uitstap, en dus gaan 
we het geluid van de filmpjes niet gebruiken. Ook 
hier heb je twee keuzes: je kan het geluid simpel- 
weg dimmen, of je kan het compleet verwijderen. 
Dimmen lijkt de beste keuze, want dan is er geen 
man overboord als je later beslist om het geluid 
toch te gebruiken. Hou de Aur-knop ingedrukt en 
klik op het audiospoor. Vervolgens ga je in de 
menubalk bovenaan naar Cuip en verwijder je het 
vinkje bij Enasre. Wil je het audiospoor toch volledig 
wissen — bijvoorbeeld om plaats te besparen — dan 
klik je er met je rechtermuisknop op en kies je 
Derete Aupro. 


Commentaar inspreken 


Je kan uiteraard ook commentaar inspreken. Dat 
doe je door bovenaan de Scene- of TimeLine op App 
Narrarion te klikken. Vervolgens praat je wat in 
je microfoon en stel je met de schuifbalk (Inpur 
Vorume Lever) het juiste volume in. Het juiste 
volume wil zeggen: zo hoog mogelijk zonder in 
het rood te gaan. Daarna druk je op Recorp, en 
na drie seconden begint het opnemen. Het beeld 
zal automatisch beginnen lopen. Als je je zegje 
hebt gedaan, duw je gewoon op de stopknop. Je 
zal zien dat er automatisch een groene balk 
wordt toegevoegd op het Narratron-spoor. Als de 
commentaar niet precies overeenkomt met de 
beelden, kan je die balk nog altijd verslepen. Op 
pagina 62 vindt je trouwens een leuke workshop 
over hoe je een gedubde versie van een filmpje 
maakt. 


audiosporen in Premiere Elements. Op de SceneLine heb je er twee: eentje voor 


de commentaarstem en eentje voor de soundtrack. In de Trmeuine krijg je er 
om te beginnen nog eens drie bij, waarvan er eentje vaak al wordt ingenomen 
door het originele geluid van het beeldmateriaal. Als je geluidseffecten wil 
toevoegen, doe je dat best op de Timerine. Een soundtrack toevoegen doe je 
door een muziekbestand naar het soundtrackspoor te slepen. 


Je kan zoveel 
videotracks 


toevoegen als 
je wil. 
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audio- en Delete Empty Tracks \ 


FERNAND, BEN JE DIE BEELDEN NU 
WEER AAN HET BEWERKEN 2 


CAM4 


[5 Adobe Premiere Hements - C:\Documents and 


Ei Clip 
Rename Ctrl+H 


Timeline DVD Titl Window 


Link Aud 
Group 


Unaroup 


Set Clip Marker 


Video Options 


Audio Options 


Time Stretch Ctrli+R 


Dit vinkje bepaalt of je het geluid al dan 
niet te horen krijgt. 


Am} td met } ite 1 


E Input Volume Level 


De commentaartrack wordt bewaard als wav- 
bestand. 


KAM 5 


IN DE CONTROLEKAMER … 


Exporteren Markeerpunten aanbrengen 


Als je filmpje klaar is, moet je ERE Wil je toch een menu maken op je dvd, dan moet je zo- 
het nog naar een werkbaar (Ee MEE genaamde DVD Markers aanbrengen in je filmpje. Dat zijn 


New » 
bestand exporteren, zodat an- | openpropect…. _ crto herkenningspunten die gelinkt kunnen worden aan de 


Open Recent Project More > Monitor : u ä 
dere mensen er ook van kun- Er ee menuonderdelen van je dvd. Zo’n markeerpunten creëer 
nen genieten. Je hebt drie \ se Cuts je door in de tijdlijn met je rechtermuisknop op het 


Save As... Ctrl+Shift+5 
exportmogelijkheden: ofwel Saveacopy.. _ CHhARHS begin van een scène te klikken en Ser DVD Marker te 


exporteer je het filmpje in ee EE 3 kiezen. In het pop-upvenstertje moet je vervolgens het 
topkwaliteit naar je harde Prent clan soort marker kiezen. Met een Scene Marker duid je het 
schijf (zodat je geen rekening _ PomtAcwe Een ee begin van een scène aan, zodat de kijkers makkelijk 


Get Properties for Audo, n Clrl+Alt+Shift-+M 5 j be 
moet houden met de grootte « „nn EE: stukken kunnen overslaan. Het filmpje blijft wel steeds 


van het bestand), ofwel expor- et GE Beste tot het einde lopen. Met Main Menu Markers creëer je 
teer je het in een handzamer PPE ee aparte onderdelen in je dvd-menu. Als je die laatste 
ze QuickTime… 8 


Windows Media… 


formaat (bijvoorbeeld voor op 
het internet), ofwel brand je 


soort _ gebruikt, 7 Tan 
moet je ook het wee 


het op een dvd (om op je te- Met de drie onderste opties wordt je filmpje einde van elk on- eed 

levisie af te spelen). Die drie gecomprimeerd tot een handelbare grootte. Daar- derdeel _aandui- EN 
mogelijkheden bereik je via mee boet het wel in aan kwaliteit. den met een Srop 

Frie in het menu bovenaan, MARKER. EEE 

waar je vervolgens kiest voor Export. De webformaten MPEG, QuickTime zes N 

en Winpows Mepa zie je onderaan in het uitklapmenu. Wil je zonder % 
kwaliteitsverlies exporteren, dan kies je bovenaan voor Movie. Je kan À 


ook alleen het geluid exporteren met Aupro, of een enkel frame. Met 
Export To DVD kan je je filmpje rechtstreeks op een dvd branden, zonder 
er eerst een menu aan toe te voegen. 


Geef je mar- 
keerpunten een 
duidelijke naam. 


Een dvd-menu maken 


Om je navigatiemenu vorm te geven, moet je in het tabblad Cre- 
Ate DVD zijn. Je vindt het tabblad links bovenaan, net onder de Cà n Ö WU SS 

menubalk. Zodra je er op geklikt hebt, krijg je in het kader Mepra ADVC | {e 
de keuze uit een pak standaardlay-outs voor je dvd-menu. Kies er 
eentje uit en sleep het naar het venster DVD Lavour om het resul- 


taat te bekijken. Als je zowel Scene Markers als Main Menu MARKERS De ADVC 110 is een draagbare, bi-directionele video converter, 
gebruikt hebt, zie je dat je menu bestaat uit Pray Au (of iets die gebruikt kan worden met alle analoge en digitale apparaten 
gelijkaardigs), Scene SeLecrion (of iets gelijkaardigs) en vervolgens voor het omzetten van analoge naar digitale beelden. 

de titels die je je Main Menu Markers hebt meegegeven. Alle tekst 
in het dvd-menu kan je nog aanpassen door er op te dubbelklikken. 


In het Propertres-kader kan je je menu een andere achtergrond en * Bruikbaar met alle analoge 
en digitale apparaten. 


Advanced Digitel Video Converter 


een muziekje meegeven. Die achtergrond kan zowel een afbeelding * Compatibel met leading 
als een filmpje zijn. Als je achtergrondmuziek wil gebruiken, zet editing en DVD authoring 
dan zeker een vinkje bij Appuy DerauLt TRANSITION BEFORE LOOP. Daarmee Beroerd en =n 
voorkom je een al te plotse overgang als het riedeltje herhaald Valley EDIUS®, Canopus 


ADv, 
wordt. Om je dvd-menu te bekijken, klik je in de DVD Lavour op Let's EDIT, Final Cut Pro®, u O@ 
Preview DVD. Te- LE bee Oe R 
vreden? Met een DOT Er” ren lediaStudio® Pre 
druk op Burn s® Movie 
DVD tover je de 
brandwizard te- 


voorschijn. « 


Sanopus 


Audio-only omzetting mogelijk 
Onnodig om drivers en/of software te installeren. 
Powered via IEEE 1394 (FireWire) connector; AC Adapter Kit (los 


verkrijgbaar) nodig wanneer u met 4-pin IEEE 1394 FireWire kabel 
werkt. 


Je kan de menu- 
onderdelen noemen 
zoals je wil. Zorg 
wel dat hun doel 
duidelijk blijft. 


NTSC en PAL compatibel 3 jaar Garantie 


e treme Belgium bvba 
Sint Annadreef 68 B tel: 02.478.60.14 
1020 BRUSSEL fax: 02.478.37.73 


